
MULTIMÉDIA

Immersioncréeunetabletactile
multi-utilisateurà affichage3D
Deuxutilisateurs
peuventbénéficier
enmêmetemps d

' une
IMAGESTÉRÉOSCOPIQUE.

Uneinnovationdestinée
à la manipulation
deplansdeville
entroisdimensions.

PARLAURENTPERICONE

La
tabletactile

multi-utilisateurvamodifier le

travailcollaboratifdans
lesentreprises et

renouveler la relationvendeur-client
danslesmagasins . Cettevaste
surfacetactileplaneoffreen
effetuneexpérienceinéditepour
manipulerlesdocuments
multimédiasavecsesdixdoigts . La
jeunesociétébordelaise
Immersionvaencoreplusloindans

l

' interactionenajoutant le relief
à

l

'

imageprojetéesur la surface
tactile . Cetétéausalon
Siggraph

deLosAngeles ,

dédiéaux
technologiesderéalitévirtuelle

,

cettetabletactile à affichage3D
a faitsensation.

Fortdesonexpériencedans la

conceptiondesalles d

'

immersion deréalitévirtuellepourles
grandsgroupesde l

' automobile
oude l

'

aéronautique ,

Immersion s' estassociéauprojet
européenV-City ,

unprogrammede
recherchepourdévelopperun
standardenmatièredemo

0111111.111"11

' 11A

e a

crucial :

evenaenstds deux

doitvisualiser

la mêmeimage
enrelief . Pour

recréercette

sensation
,

l

'

ordinateur

génèrequatre
versionsde la

même image.

délisationenreliefdesplans
devilles . « Lechallenge a été
decouplerdeuxtechnologies

-

le tactilemultipoint et la 3D
pourconcevoirunoutilunique
permettant à deuxpersonnes
autour d

' unetabledevisualiser
unemêmemaquetteen3Den
respectantleurspointsdevue
respectifs »

, expliqueChristophe
Chartier

,

PDG d

' Immersion.
Latablemultipoint3D d

'

Immersion fonctionnesurdeux ni

veaux . Quandlesutilisateursne
présententpasleursmains
audessusde la table

,

l

' effetde
jaillissementestprivilégié :

l

'

image
semblesortirde la tablecomme
unhologramme . Lorsqu'une
personneveutmanipuler l

'

image ,

lescaméras intégréesdans
la tablereconnaissent la main et

modifient le rendudurelief
,

en
« immergeant »

le contenusous
la vitretactile

, permettantainsi
demanipulerplusfacilement

l

'

image . Petitraffinement : pour
désignerunpointprécissur la

maquette3D
,

undoigtposésur
la vitreestprolongéparun
pointeurdecouleur.

? CAPTEURSSURLESLUNETTES
L

'

aspectcollaboratifde la table
estcrucial

,

carchacundesdeux
intervenantsdoitvisualiser la

mêmeimageenrelief. Pour
recréer la sensationderelief

,

l

' ordinateurdoitgénérer
quatreversionsde la mêmeimage.
Deuxpour le premierutilisateur

,

deuxautrespour le secondqui
regardera l

'

imagesousun
angledifférent .

« Afinderésoudre
cetteéquationcomplexe ,

nous
avonspositionnéuncapteursur
chacunedeslunettes
stéréoscopiquesutiliséeparlesdeux
personnes . Cequipermetauxdeux
projecteurs intégrésdans la

tabledesuivreenpermanence le

mouvementdestêtes et ainsi
adapter la 3D »

,

résume
ChristopheChartier . Cetétonnant
outil

, qui a nécessitéunande
R&D à uneéquipe
pluridisciplinaire d

' Immersion
,

devraitêtre
commercialisé à la finde l

' année
auprixde30.000euros . ?

N° et date de parution : 4550 - 07/09/2010
Diffusion : 76891
Périodicité : Quotidien
TRIBUNE_4550_16_23.pdf
Site Web : http://www.latribune.fr

Page : 16
Taille : 100 %
367 cm2

Copyright (La Tribune)
Reproduction interdite sans autorisation

1 / 1

IMMERSION

http://www.latribune.fr

	Tribune (La) N° 4550 - 23

